-
I
/

JL
-

E

[ |
-

LA
EmEm

EEEEENLGTEEEEN

’

/

/

i
—i

48
—4

f

- '.rjﬂ;:h 'Iﬂir-'."

/,.

g .
- -
MEEN

i —

——

MASARYKOVO NADRAZI- FLORENC

EQUILIBRIUM

SIRSIE VZTAHY 1/15000

- ‘ % : HB - - “u
: “%,«ﬂ < 2 ]
= Eﬂ [ ‘ kS i y o~ \M

i ‘Eﬂkgg%f
By i
P
2\

|

2 5‘;9%‘ B0

%% 1G=

P& o’ T

EQU|L|BR|UM SITUACIA 1/1500
Slovo  equilibrium  znamena
rovnhovaha, co popisuje

hlavné principy navrhu. VSetky
prvky, objekty a priestory sa
navzajom podporuju, dopifaju a
vytvaraju jeden silny celok, ktory
poésobi nemenne. Ni¢ z toho
by nebolo mozné dosiahnut,
keby sa v navrhu nedochovali
staré hodnoty, ktoré tvoria
silné zaklady pre cely projekt.
Negrelliho viadukt, Muzuem
Prahy, Mizeum zeleznic,
Masarykove Nadrazie,
secesna budova Skoly.
RieSené uzemie je vymedzené
od zapadu Masarykovym
nadrazim a z  vychodu
Negrelliho viaduktom. Zo
severu vymedzuje urbanisticky
celok Mizeum hlavného mesta
Prahyazjuhu Muzuemzeleznic.
Stredom Uzemia prechadza
rusna magistrala. Projekt
Equilibrium pocita so skludnenou
prevadzkou na magistrale no ta
aj bez zmeny nijak nelimituje a
neznizuje kvalitu vyuzitia uzemia.

Velky dbéraz bol kladeny
na prechodnost’ celého
uzemia zo vSetkych smerov.
Heterogenita pdvodného uzemia
sa preniesla aj do Equilibria,
kde sa nachadzaju vynimocCné 7
priestory. VSetky tieto priestory
a vyhlady su povzdvihnuté
hmotovym ale aj priestorovym
rieSenim jednotlivych objektov.
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V navrhnu su navrhnuté dve
vysSkové dominanty. Prva je
ohrani¢na Negrelliho viaduktom.
Druha “Oko” zakoncCuje
platformu a tvori “obraz” Vitkova.

Silnou sucastou navrhu je
platforma nad kolajiskom,
ktora je magistralou rozdelena
na dve Casti. Zapadna Ccast
sluzi najma ako rozSireny
terminal Masarykového
nadrazia. Vychodna cCast sluzi

ako park resp. predpriestor
vyskovej dominanty
“Oka” a Muzea zeleznic.

V projekte sa uvazuje aj o
vyuziti streSnych pléch formou
ustupujucich podlazi. Pre €istotu
navrhu v tejto faze projektu
neboli zahrnuté. Navrh sa
sustredi najma na urbanistické
vymedzenie priestorov a
charakteru rieSeného uUzemia.

REZ A-A”

MASARYKOVE NADRAZIE

Vyznamnu ulohu a charakter v rieSenom uUzemi udava Masarykové nadrazie. Urbanistickym zasahom v
rieSenom uzemi prirodzene vzrastie mobilita a vyuzivanost daného uzemia, tym sa zvySi aj zaujem pre vacsie
a modernejSie nadrazie. RieSenim bolo zvysSit’ kapacitu, ale aj zmodernizovat toto nadraZie pri zachovani
jeho historickej hodnoty. Celé nadrazZie je prekryté platformou, do ktorej su zasadené nové stanicné haly.
RieSenie zapaja vSetky budovy nadrazia. Pred hlavnhou budovou je vytvoreny centralny priestor az parkového
charakteru, ktory priam vyzdvihuje a nechava vyniknut' tuto historicki pamiatku Prahy. Jednotlivé objekty a
priestory sa navzajom dopinaju a vytvaraju jeden ekosystém. Cely priestor oziva.

Na platforme je navrhnuty
aj jeden vnutroblok ktory
bude sluzit najma ako
hotel. Nachadzat'savnom
budu aj administrativne
priestory spojené
S obéianskou
vybavenost’ou. Vo
vnutri bloku aj napriek
rusSnym vplyvom vznikne
neobyCajny a pokojny
priestor so svojskym
razom.
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OKO NA VITKOV

Tato Cast uzemia sa sustredi na rieSene priestoru platformy zapadne od magistraly. Cela platforma je zakon¢ena
dominantou — Okom, ktoré sa “pozera” na Vitkov. Platforma je obklopena z juhu Muzeom zeleznic, ktoré
bude spristupnené priamo z platformy. Priestor je rieSeny umelecky a platforma predstavuje platno, na ktoré sa
kreslili jednotlivé objekty a priestory. V su€asnosti je tato Cast’ Uzemia obklopena zo zapadu rusnou magistralou
a zospodu zelezniénou trat'ou. Toto rieSenie dava do kontrastu a poukazuje na moznosti vyuzitia na prvy
pohlad najmenej lukrativnych priestorov na priestory, ktoré budu reprezentovat’ celé uzemie. Sila architektury je
neobmedzena a potrebna pre spolocnost.

Na platforme sa nachadza
park azanimvyhliadkové
schodisko s galériou,
ktora umozni zvyraznit
nemenny charakter celého
priestoru.
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ROZNE OBDOBIA JEDEN CIEL, NEGRELLIHO “VIDLICKA”

Cielom tejto Casti bolo ponechat to o funguje, to jest secesnu budovu, a pripojit k nej objekt suCasnej
architektury. Na mieste depa pre autobusy sa bude nachadzat budova, ktora so stavajucim objektom vytvori
vnutroblok sluziaci pre administrativne ucely a taktiez v nej budu situované priestory sluziace obéianskej
vybavenosti. Tato Cast uzemia ma jedine¢ny charakter dany Negrelliho viaduktom. Ten bude obklopeny zo
severu autobusovym nadrazim a z juhu pristavanou budovou. Spolu vytvaraju pasaz, na ktorej sa budu nachadzat
priestory obCianskej vybavenosti. Pasaz pre pesSich vrcholi u vySkovej dominantny.

Tato cCast uUzemia je
zo severu zakoncCena
Negrelliho viaduktom
“vidlickou”.  Pred nim
vznika jedineCny priestor,
ktory je ohranic¢eny
vyskovou dominantou.

Obe prvky dominanta
a viadkut sa navzajom
podporuju a zvyditelfuju.
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Galéria v Galérii

Architektara neponuka fudom “len” priestory, je
to ovela silnej§i nastroj, ktory méZze formovat’
spolo€¢nost. Na platforme vychodne od magistraly
je navrhnutd zelena parkova plocha a pobytové
schodisko, resp. vyhliadka spojena s galériou.

Pobytové schodisko umochuje vyhlad skrze
dominantu na Vitkov. Vznika “obraz” vyzdvihujuci
samotné mesto - Prahu. Platforma sluzi ako
vypustenie napatia od rusného mesta. Vznika na nej
vela pozitivhych impulzov od réznych objektov ako
je muzeum, galéria, park, dominanta, vyhlad...
Dominanta bude zaroven putat pozornost fudi uz z
namestia. JetojedinecCny priestor pre konkrétne miesto
s neopakujucim sa krajinnym razom a charakterom.

OKO NA VITKOV “OBRAZ” 7
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