
Jako okamžité využité jsem navrhla unikové 
hry v prvním nadzemním podlazi prvni sekce. 
Prostor vyuzovaný pro unikové  hry 
nepotřebuje moc oprav. A umožňuje 
navstevnikům vcítit se historii tohoto místa. 
Pro jednotlivé questroomy bude použit 
systém posuvných příček , které mohou se 
měnit podle požadavků.

Ačkoliv může jít na první pohled pouze o 
zábavu a vyplnění volného času, únikové hry 
toho nabízejí mnohem více. Jsou skvělé pro 
firemní akce, rodiny i páry.  Díky hře tak 
můžete objevit skryté talenty svých 
spoluhráčů, upevnit a otestovat své vztahy. 
Vystaveni různým situacím si zlepšíte smysl 
pro detail a soustředěnost. V neposlední řadě 
hry stimulují mozek a nabíjejí hráče energií. 
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